
   

 

“Het is heel leuk te weten dat je samen bent met je  

teammaatjes… zo kunnen we elkaar helpen.” 

“Eindelijk kan golf gezien worden als gelijk welke andere teamsport… waar kin-

deren zich kunnen inzeƩen voor elkaar, maar ook relaxen en plezier hebben!”  

CAPTAIN’S HANDBOEK 
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INLEIDING 

 

De GolfSixes League stelt zich tot doel om het golfspel voor kinderen tot 

13 jaar op een meer sociale manier voor te stellen door het op een an-

dere manier te benaderen…  de “scramble” formule laat de kinderen 

toe om deel uit te maken van een team in een gestructureerde omge-

ving… maar zonder de druk die een individuele golfwedstrijd met zich 

meebrengt. 

 

Als Captain heb je de sleutel in handen om voor de kleinsten een fijne 

omgeving te creëren… steeds met het besef dat dit programma een RE-

CREATIEF karakter moet hebben… opgesteld om zo weinig mogelijk re-

gels te hebben, maar des te meer FUN! 

 

Draag bij tot “de Groei” van het spel door zoveel mogelijk kinderen in 

een GolfSixes League Team in te schrijven!   
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ROL EN VERANTWOORDELIJKHEDEN VAN DE TEAMCAPTAIN 

 

LET OP: ouders aanvaarden graag sleutelrollen als coaches en teamou-

ders.  Je kunt kiezen om te coachen…  maar dat moet niet, als je ou-

ders hebt die dit voor je willen doen.  Jouw eerste taak is te fungeren 

als “Team Manager”. 

 

1. De Team Captain heeŌ de volle autoriteit, ondersteund door de 

PGA, om alle beslissingen te nemen aangaande zijn/haar Team. 

2. De Team Captain is bij voorkeur een PGA Professional en lid van 

de PGA of Belgium.  Hij/zij mag alle bevoegdheden overlaten aan 

Coaches, die zelf professionals zijn, of ouders, of vrijwilligers.  De 

achtergrond van elke volwassene dient nagegaan door de Club 

en/of de Team Captain, vooraleer officieel taken op zich te ne-

men. 

3. De Team Captain is verantwoordelijk voor de samenstelling van 

de Teamspelers, driving-range boekingen, en alle communicaƟe 

naar spelers en ouders omtrent het speelschema.  De Team Cap-

tain organiseert niet het transport van de spelers naar de wed-

strijden, hiervoor zijn de ouders verantwoordelijk. 

4. De Team Captain zal instaan voor alle administraƟe omtrent uit-

slagen e.d.m.  Hij/zij rapporteert zo spoedig mogelijk aan de PGA. 
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HOE WERKEN JOUW SERIES EN SCHEMA 

 

De GolfSixes League is een “mini” compeƟƟe vergeleken met an-

dere compeƟƟes.  Jouw lokale Series zullen bestaan uit 3-5 teams 

uit Clubs in jouw buurt. 

 

1.  Jouw Team speelt tegen elk van de andere teams in jouw Se-

ries gedurende maximaal 3-5 weken; 

2.  De wedstrijden zijn team tegen team en worden gespeeld op 

wekelijks basis.  Jouw Team zal dus éénmaal de andere teams ont-

vangen en vervolgens op ander Clubs uitgenodigd worden.  (De 

spelers worden steeds gebracht door de ouders); 

3.  De PGA HQ zal de Series samenstellen en de kalender voorbe-

reiden, met hierop de wekelijkse ontmoeƟngen met het team 

waartegen wordt gespeeld; 

4.  Elke Team Captain bepaald de dag en uur voor zijn/haar thuis-

wedstrijd.  Vervolgens zal hij/zij telkens afspreken met de Team 

Captain die hij/zij de volgende week zal ontmoeten; 

5.  Wanneer een wedstrijd moet verplaatst worden omdat een 

team niet op het aangewezen ƟjdsƟp kan aanwezig zijn met een 

minimum van 4 spelers, dan moet de tegenparƟj verwiƫgd wor-

den minstens 48 uur op voorhand.  Beide Captains moeten een 

alternaƟeve datum vinden voor het einde van de  reguliere com-

peƟƟe.  Als geen andere datum kan gevonden worden, zal de PGA 

bepalen of de wedstrijd verloren is of gelijkgespeeld. 
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6.  Wanneer de afmelding gebeurt minder dan 48 uur op voor-

hand, dan verliest dat team de wedstrijd met 6-0 en wordt de 

wedstrijd niet verplaatst; 

7.  Wanneer de Captain niet aanwezig kan zijn, dan dient een ou-

der of andere vrijwilliger worden aangesteld als Coach.  Hij/zij be-

paalt vervolgens de startvolgorde, vervangingen, gedragscode en 

bezorgt de resultaten; 

8.  De Captain van het thuisteam is steeds de Rules Official. 

9.  Het wordt aangeraden om steeds nieuwe spelers te integreren 

en met ervaren spelers te laten spelen om zodoende jouw pro-

gramma te laten groeien! 
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TIJDSLIJN 

 

Voor 2024 wordt het volgende schema voorgesteld: 

 Regulier seizoen: 1 maart—30 juni 

 NaƟonale Kampioenschappen:  21 september Ternesse GCC  

 InternaƟonale finale: 13 oktober  Prise d’Eau Golf (Nl) 

 

 WIE KOMT IN AANMERKING 

 

    Elke jongen en meisje die de leeŌijd van 14 jaar niet heeŌ be-

reikt op 1 maart 2023 en een handicap heeŌ hoger dan 36 op het 

moment van de eerste wedstrijd kan deelnemen.  Wanneer on-

duidelijkheid bestaat rondom de leeŌijd van een speler, dan zal 

de Team Captain de idenƟteitskaart opvragen. 

    Ondanks het feit dat de aanbevolen minimum leeŌijd 9 jaar 

is, kunnen jongere spelers toch deelnemen indien de Team Cap-

tain en de ouders akkoord zijn dat de speler over voldoende capa-

citeiten beschikt. 

 Teams worden in principe samengesteld met kinderen van 

Clubleden.  Het is echter toegelaten om niet-leden toe te laten 

voor zover zij geen lid zijn van een deelnemende Club met incom-

plete teams. 
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TEAM vs TEAM COMPETITIEFORMULE 

 

Thuiscompe e Course set-up: 
Als Captain ben je verantwoordelijk voor de set-up van de 6 holes 
in de compeƟƟe (binnen de cluster kan bepaald worden of een 
Match over 6 holes gespeeld wordt). 

DENK ER AAN: dit is RECREATIEF golf, en het moet de idee zijn om 
zoveel mogelijk birdies en zelfs eagles te maken!  Hoe korter de 
baan, hoe meer PLEZIER.  Het is matchplay, laat ze strijden tegen 
het andere team, niet de baan.  De totale afstand van de 6 holes-
wedstrijdbaan mag nooit méér zijn dan 1.700m. 

 Par-5s zijn korter dan 215m, par-4s zijn korter dan 155m en 

par-3s zijn korter dan 80m. 

  In een duo scramble mag je toelaten om risico’s te nemen, 

zeker als de partner veilig in de fairway ligt.  Benadruk de 

FUN… je spelers zullen er van smullen! 

 Het is niet verplicht om de tradiƟonele par-36 negen holes te 

volgen.  Indien je vind dat enkel par-4s en par-3s een snelle-

re en leukere set-up zijn… DOEN! 

 
OntmoeƟngen tussen 2 teams heten “CompeƟƟes”.  De drie 2-
tegen-2 segmenten heten “Matches”.  Matches worden steeds ge-
speeld over 6 holes, die worden opgedeeld in 2-hole segmenten 
die “Sets” heten.  Bij de start van iedere “Set” op holes #3 en #5 
mogen spelers vervangen worden. 
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2 van de 3 “Sets” moeten beëindigd worden om te worden er-
kend.  Indien op het einde van het reguliere seizoen er een gelijke 
stand is, wordt de winnaar als volgt bepaald: 

 Onderlinge matches 

 Totaal aantal gewonnen punten 

 Totaal score t.o.v. andere teams 

 

Compe ereglement 2024 

1. Elke CompeƟƟe in het reguliere seizoen bestaat uit drie Mat-

ches; 

2. Er worden 2 spelers per Match opgesteld en bepaald waar 

de vervangers zullen gebruikt worden.  (Alle teamspelers 

moeten minstens 2 holes spelen). 

3. Eenmaal toegewezen aan een Match, moet de speler bij die 

Match blijven. (Uitzondering bij een gekwetste speler in een 

Match waarvoor geen vervangers voorzien zijn.) 

4. Alle 3 Matches worden gespeeld in een 2-speler scramble 

formule. 

5. Elke Match brengt 2 punten voor het Team (1  per Set). 

6. Er worden 6 punten toegekend in elke CompeƟƟe.  Het Team 

met de meeste punten wint de CompeƟƟe. 

7. Wanneer een Team een CompeƟƟe niet kan starten in 2 

Matches (4 spelers) dan resulteert deze CompeƟƟe in een 

forfaitscore 6-0. 
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8. De score voor elke Match wordt bijgehouden door officiële 

Markers.  Elk Team duidt 2 volwassenen (één van elk team)

aan als Markers.  Zij mogen Team Coaches zijn. 

9. De resultaten van elke CompeƟƟe zal door de Captain van 

het Thuisteam gestuurd worden aan de PGA voor het einde 

van elke CompeƟƟeweek.  Resultaten worden per e-mail ver-

stuurd (info@pga.be) en omvaƩen de resultaten van elke 

Match met de namen van de spelers. 

 

 

MATCH FORMULE 

Elke Captain presenteert een startlijst…  met daarop 6 startende 
spelers… 2 in elke van de 3 Matches.  Vervangers worden even-
eens aan een Match gekoppeld voor de wedstrijd.  Het is echter 
niet verboden om dit nog Ɵjdens de CompeƟƟe te veranderen, 
zolang alle spelers minstens een 2-hole Set hebben gespeeld. 

 

MATCH SCORING: 

Zoals in tradiƟonele Matchplay wordt elke hole gewonnen door 

het Team met de laagste score.  Wanneer een Team binnen een 

Set meer holes heeŌ gewonnen, gaat er 1 punt naar de Match.  

Elke Match is 3 punten waard.  Wanneer een Set eindigt in gelijke 

stand, dan gaat er een half punt naar elke Match.   
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1. Elke Match speelt voor 2 Team punten (1 punt per Set); 

2. 3 Matches x 2 punten = 6 punten in een CompeƟƟe; 

3. Het Team met de meest gewonnen punten wint de CompeƟ-

Ɵe.  Het is mogelijk om gelijk te eindigen op het einde van 

een regulier seizoen… wat fantasƟsch is in RECREATIEF golf; 

 

VERVANGINGEN: 

Het is toegelaten om spelers te vervangen binnen de 3 Matches.  
De aangeduide vervangers maken deel uit van de Match!  On-
danks het feit dat een vervanger maar één of twee Sets zal spe-
len, is hij/zij betrokken bij het sociale aspect van de volledige 
Match.  Zij mogen het Team mee ondersteunen door puƩlijnen te 
lezen, vlaggenstok bewaken, helpen bij het harken van bunkers, 
en het spel versnellen door de niet-gekozen bal op te rapen.  

Op geen enkel moment mag een vervanger zich uitgesloten voe-
len van het Team!  De kans voor de “mindere” speler om Team-
partner te zijn van een “betere” speler, sƟmuleert de band binnen 
deze leeŌijdsgroep! 
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MATCH REGELS: 

Enkel spelers mogen regelassistenƟe vragen op de baan.  Elke 
overtreding moet geregeld worden voor de start van de volgende 
hole. 

1.  SlagfrequenƟe: beide spelers slaan af van de respecƟevelijke 
tee, waarna de beste bal wordt gekozen en gespeeld… tot in de 
hole; 

 1.a.  Eenmaal op de green wordt de te spelen bal opgeno-

 men en geplaatst bij een balmarker.  De bal mag niet gerold 

 worden tot bij de marker. 

 1.b.  Een speler zal gewaarschuwd worden bij ongeoorloofd 

 bewegen van de bal op de green.  Verdere inbreuken kunnen 

 leiden tot 1 strafslag; 

 1.c.  Elke ongeoorloofde poging  om voordeel te halen door 

 de bal te bewegen op de green, zal leiden tot 1 strafslag; 

 
2. Bal plaatsen: de spelers mogen de bal opnemen, schoonmaken 
en plaatsen voor elke slag.  Er worden geen strafslagen gegeven 
voor onbedoeld bewegen van de bal, met uitzondering van regel 
1.a.; 

 2.a. Bij het kiezen van de beste bal, zal de ligplaats worden 

 gemarkeerd.  De bal wordt geplaatst binnen 1 griplengte van 

 de marker, niet dichter bij de hole.  Een bal mag uit de rough 

 op de fairway worden geplaatst voor zover dit binnen 1 grip-

 lengte is.  Een bal mag echter nooit uit een bunker (alleen 

volgens de golfregels mits 2 strafslagen) of op een green 

worden geplaatst. 
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 2.b.   Er mag niet gespeeld worden binnen gemarkeerde hin-

 dernissen.  Er dient gedropt met 1 strafslag, indien dit de ge-

 kozen bal is.  Out of bounds wordt aanzien als een laterale 

 hindernis.  Zandbunkers zijn géén hindernissen. 

3. Maximum aantal slagen:  Triple-bogey.  Geen enkele hole kan 

gewonnen worden met een triple-bogey.  Indien een Team er 

niet in slaagt een hole te eindigen na 2 slagen boven par, 

moet de bal oprapen.  Indien beide Teams moeten oprapen, 

wordt de hole gehalved. 

4. Coaches mogen enkel de speler helpen met matchplay stra-

tegie na het eindigen van de hole en voor het afslaan op de 

volgende hole.  Op geen enkel moment mag er technisch ad-

vies worden gegeven Ɵjdens de wedstrijd. 

5. Spelers zullen ten allen Ɵjden wandelen Ɵjdens Matches.  

Enkel tussen holes mogen de Coaches spelers voeren in een 

buggy naar de volgende hole.  De tas van een vervanger mag 

op de buggy staan tot hij/zij in een Match komt. 

6. De maximum straf voor een regelovertreding is 1 strafslag.   
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TIPS VOOR VLOT SPEL 

 

Een belangrijke les voor de juniors Ɵjdens het “recreaƟef” spelen, 
is het vlot spelen. 

GOLFSIXES LEAGUE is recreaƟef matchplay in een scramble for-
mule, dus zoeken naar verloren ballen, verder spelen wanneer de 
hole reeds “gegeven” is, of overdadig lang nadenken over welke 
bal te spelen, zijn Ɵjdsfactoren die moeten worden aangepakt 
door de Captain of Coaches. 

Niet alle Matches zullen een vervanger hebben, maar deze die er 
wel een hebben, moeten nog sneller spelen.  De vervanger is een 
belangrijke teamspeler, ook al speelt die even niet.  De niet-
gekozen bal moet worden opgehaald, vlaggen moeten bewaakt 
worden, bunkers geharkt…  Allemaal belangrijke acƟviteiten die 
gemakkelijk door een vervanger kunnen worden gedaan.  Een ver-
vanger mag wel niet de bal ophalen van de tegenparƟj, tenzij de-
ze daarom gevraagd heeŌ. 

Het opvolgen van de triple-bogey regel zal zeker bijdragen tot vlot 
spel.  Een hole kan nooit gewonnen worden met een triple-bogey, 
dus spoor de spelers aan om de bal op te rapen na een slag of 
puƩ voor double-bogey. 

Wij hebben allemaal gezien hoe puƩs van 1 meter worden 
“gegeven” in de Ryder Cup, maar ook hoe ze een puƩ moesten 
maken van 30 cm om een hole te winnen…  In deze scramble for-
mule moet het recreaƟef en FUN zijn!  SƟmuleer je spelers om 
korte puƩs te geven.   Het is misschien niet de beste wedstrijd-
strategie, maar het leert een andere belangrijke les: sporƟviteit! 

Wij begrijpen dat onze spelers jong zijn en 6 tot 9 holes moeten 
wandelen, maar een Match zou nooit langer dan 2 uur mogen du-
ren wanneer je deze Ɵps opvolgt. 
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NACOMPETITIE 

 

Er zijn in principe 8 Vlaamse en 6 Waalse clusters mogelijk.  2 Re-

gionale Kampioenschappen leveren in augustus maximaal 2 

Vlaamse en 2 Waalse Teams die in een Na onaal Kampioenschap 

op 21 september één winnaar zal aanduiden. 

 

INTERNATIONALE FINALE 

 

De R&A, de European Tour, de European Ladies Tour en de Confe-

deraƟon Professional Golf vinden dit iniƟaƟef uitstekend en wen-

sen dit te ondersteunen.   Er wordt uitgekeken naar een internaƟ-

onale finale op 13 oktober 2024..  
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OUDER / VRIJWILLIGER INBRENG 

 

GOLFSIXES LEAGUE, zoals alle andere recreaƟeve jeugd sportpro-
gramma’s, rekent op de ouders en andere vrijwilligers voor de ad-
ministraƟe van de Team CompeƟƟes. 

 

1. Ouders vinden het leuk om als Coach/Scoremarkers op te 
treden.   

2. Een Teamouder die vrijwillig zorgt voor de scores  en nacom-
peƟƟe drankjes en snacks, is een waardevolle pion binnen 
het Team.  De meeste jeugdteams in diverse sporten hebben 
zo’n sleutelouder! 

3. Ouders/Toeschouwers mogen de spelers aansporen en sup-
porteren; zij dienen echter steeds op veilige afstand te blij-
ven en: 

 - zij mogen niet coachen of advies geven; 

 - zij mogen niet op de greens komen; 

 - zij mogen op de fairway komen om te helpen met het  
    harken van bunkers of terugplaatsen van plaggen; 

 - Overtreding van deze regel resulteert in een waarschuwing, 
    met daaropvolgend een verliespunt voor het Team van die 
    ouder.  De Team Captain heeŌ volle autoriteit over de                
    bezoekers. 
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GEDRAGSCODE 

 

SPELERS: de gedragscode eist een voorbeeldig gedrag van alle 
spelers Ɵjdens GOLFSIXES LEAGUE acƟviteiten.   Terwijl de FUN 
wordt aangemoedigd (en het vieren van een goed shot en winnen 
met teammaatjes maakt daar deel van uit!), moeten de spelers 
respect tonen voor hun opponenten, ouders, coaches, de 
golĩaan en personeel…  en steeds sporƟviteit tonen.  Gooien met 
clubs, schade toebrengen aan de baan, zich boos maken,… zal 
nooit getolereerd worden in de GOLFSIXES LEAGUE! 

 

OUDERS:  de gedragscode legt de verantwoordelijkheid voor 
voorbeeldig gedrag bij de ouders.  Ouders moeten zich steeds be-
wust zijn van het vrijwilligerswerk van Clubleden, coaches en sco-
remakers, en zouden steeds het hoogste respect moeten tonen 
voor deze mensen.  Ouders worden gevraagd om bij te dragen tot 
de goede staat van het terrein, door te helpen met het harken van 
bunkers, terugplaatsen van plaggen, en het bijhouden van afval.  
Ouders worden gevraagd om af te zien van tabak en alcohol Ɵj-
dens de CompeƟƟe. 

 

COACHES/SCOREMARKERS:  de gedragscode eist van de coaches 
om zich steeds op een volwassen en respectvolle manier te gedra-
gen.   De GOLFSIXES LEAGUE bestaat voor de FUN van de spelers.  
Harde kriƟek op spelers en vloeken door volwassen officials zal 
worden voorgelegd aan de PGA die de betrokken persoon kan 
schorsen of uitsluiten van deelname aan de Series.  Indien we het 
spel willen laten groeien, dan moeten we steeds uitnodigend en 
posiƟef staan tegenover deze recreaƟeve spelers. 



 19 

GIDS VOOR LOKALE SPONSORING 

 

1. Een Team Captain heeŌ het (beperkte) recht om lokale spon-
soring te zoeken voor zijn/haar Team.  Sponsoring kan leiden 
tot bijkomende voordelen (lessen, nacompeƟƟe, reizen,…) 
voor jouw spelers, of kan simpelweg bijdragen tot de op-
brengst van het programma als een business. 

 

2. Een lokale sponsor kan zijn/haar logo op teemarkers hebben 
bij thuiswedstrijden,  en op de mouw van de Teampolo.  En-
kel sponsors die worden geacht verenigbaar te zijn met 
jeugdsport zullen worden toegelaten door de PGA. 

 

3. De enige andere return voor een sponsor kan een Teamfoto 
zijn met dankbetuigingen voor het kantoor. 

 

4. Vooraleer lokale sponsoring te aanvaarden, zal de Team Cap-
tain de goedkeuring vragen van de PGA. 

 

5. GOLFSIXES LEAGUE werkt onder het strikte sponsorbeleid 
van de PGA en de European Tour, en op geen enkel moment 
zal een conflicterende sponsoring met de PGA Partners wor-
den goedgekeurd.    

 

6. Zaken zoals tabak, alcohol, e.d.m. worden niet geacht ver-
enigbaar te zijn met jeugdsport.  In alle gevallen behoudt de 
PGA zich het recht voor om sponsoring al dan niet goed te 
keuren. 
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Bijlagen 
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